澎湖縣108學年度石泉國民小學五年級下學期彈性課程（數學魔術師）教學計畫
	教材來源
	自編課程
	教學總節數
	每週1節/共21節

	設 計 者
	五年級教學團隊
	教 學 者
	洪進益

	課程設計理念
	數學不僅是科學的基礎，數學教育更是關乎國家公民素養和人才素質的重要因素之一。此教案編寫是針對五年級學生所設計之數學魔術輔助教材，期待能達到落實十二年國民基本教育數學教學之課程綱要核心素養，並能活化數學教材的內涵，讓學生能有適應現在生活及面對未來挑戰所應具備的知識、能力與態度。

	課程學習目標
	第三學習階段（國民小學五至六年級）：確實掌握分數與小數的四則計算。能以常用的數量關係，解決日常生活的問題。能認識簡單平面與立體形體的幾何性質，並理解其面積與體積的計算。能製作簡單的統計圖表。

	總綱核心
素養項目
	A2 系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達
	領綱核心
素養項目
	數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。
數-E-B1 具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。




	週次
	實施期間
	各單元/主題
名稱
	學習表現
	學習內容
	教學流程重點
	融入之議題
內容重點
	評量方式
	節數
	跨領域
(若有請說明)

	一
	 2/9-2/15
	九牌蓋一
	n-III-3 
  [image: ]認識因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義、計算與應用。  
	N-5-3
公因數和公倍數:因數、倍 數、公因數、公倍數、最大 公因數、最小公倍數的意義。 
	1. 引起動機，由數字的加法先了解因數和倍數的關係
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	二
	2/16-2/22
	因數必中法
	n-III-3 
  [image: ]認識因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義、計算與應用。
	N-5-3
公因數和公倍數:因數、倍 數、公因數、公倍數、最大 公因數、最小公倍數的意義。 
	1. 引起動機
2. 教師布題並講解，知道其中因數和倍數的關係
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	三
	2/23-2/29
	高鐵座位
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機，由孩子生活中的火車、高鐵先進行規律測試
2. 教師布題並講解，找出其中的規律
3. 學生實作
4. 數學工作單
	科技教育
	實作
表演
	1
	

	四
	3/1-3/7
	三隻兔子
	s-III-2   
認識圓周率的意義，理解圓面積、圓周長、扇形面積與弧長之計算方式。  
	S-5-3
扇形:扇形的定義。「圓心 角」。扇形可視為圓的一部 分。將扇形與分數結合(幾 分之幾圓)。能畫出指定扇 形。 
	1. 引起動機，由神奇的兔子變大魔術開始
2. 教師布題並講解，進行扇形環的計算
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	藝術

	五
	3/8-3/14
	月曆預言術
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	N-5-1
十進位的位值系統:「兆 位」至「千分位」。整合整 數與小數。理解基於位值系 統可延伸表示更大的數和 更小的數。
	1. 引起動機，觀眾從16個數字任意圈選，結果竟然可以猜到他的數字
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	六
	3/15-3/21
	質數合數
你來分
	n-III-3 
  [image: ]認識因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義、計算與應用。
	N-5-3
公因數和公倍數:因數、倍 數、公因數、公倍數、最大 公因數、最小公倍數的意義。
	1. 引起動機
2. 教師布題並講解，了解如何分類才不會有問題
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	七
	3/22-3/28
	配對九宮格
你決定
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機，由學生常見的九宮格來進行
2. 教師布題並講解，讓學生自己決定是否要配對
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	綜合活動

	八
	3/29-4/4
	日期心靈
互動魔術
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	N-5-3
公因數和公倍數:因數、倍 數、公因數、公倍數、最大 公因數、最小公倍數的意義。
	1. 引起動機，從日期來找出兩個人之間的關係
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	九
	4/5-4/11
	三張紙牌A
Bingo
	n-III-2   
在具體情境中，解決三步驟以上之常見應用問題。
	N-5-2
解題:多步驟應用問題。除 「平均」之外，原則上為三步驟解題應用。
	1. 引起動機，三次以內一定可以賓果成功
2. 教師布題並講解，為什麼撲克牌會突然交換位置
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	綜合活動

	十
	4/12-4/18
	1089
	n-III-1   
理解數的十進位的位值結構，並能據以延伸認識更大與更小的數。
	R-5-2
四則計算規律(II):乘除 混合計算。「乘法對加法或 減法的分配律」。將計算規 律應用於簡化混合計算。熟 練整數四則混合計算。
	1. 引起動機，數字計算的魔法訓練
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	資訊教育
	實作
表演
	1
	

	十一
	4/19-4/25
	補到13
	n-III-9
理解比例關係的意義，並能據以觀察、表述、計算與解題，如比率、比例尺、 速度、基準量等。 
	R-5-2
四則計算規律(II):乘除 混合計算。「乘法對加法或 減法的分配律」。將計算規 律應用於簡化混合計算。熟 練整數四則混合計算。
	1. 引起動機
2. 教師布題並講解，找出補牌和數字之間的關係和秘密
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	十二
	4/26-5/2
	寶可夢九宮格
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	N-5-1
十進位的位值系統:「兆 位」至「千分位」。整合整 數與小數。理解基於位值系 統可延伸表示更大的數和 更小的數。
	1. 引起動機，結合孩子最喜歡的寶可夢動畫
2. 教師布題並講解，為什麼每次都會選到同一個寶可夢
3. 學生實作
4. 數學工作單
	資訊教育
	實作
表演
	1
	

	十三
	5/3-5/9
	信封預言術
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機，孩子的超能力
2. 教師布題並講解，神奇的預測觀眾的選擇
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	藝術

	十四
	5/10-5/16
	母親節有意思預言卡
	n-III-2   
在具體情境中，解決三步驟以上之常見應用問題。
	N-5-2
解題:多步驟應用問題。除 「平均」之外，原則上為三步驟解題應用。
	1. 引起動機，配合母親節的慶祝活動
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	家庭教育
	實作
表演
	1
	綜合活動

	十五
	5/17-5/23
	玫瑰洗牌法
	n-III-2   
在具體情境中，解決三步驟以上之常見應用問題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機，不管牌怎麼洗，最後都如同預測
2. 教師布題並講解，洗牌的打賭小遊戲
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	十六
	5/24-5/30
	牌背數字
神奇預言
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	N-5-2
解題:多步驟應用問題。除 「平均」之外，原則上為三步驟解題應用。
	1. 引起動機，猜中你的選擇
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	十七
	5/31-6/6
	時鐘魔術
	n-III-1   
理解數的十進位的位值結構，並能據以延伸認識更大與更小的數。
	N-5-16
解題:時間的乘除問題。在 分數和小數學習的範圍內， 解決與時間相關的乘除問 題。 
	1. 引起動機，生活中常見的物品道具
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	英語文

	十八
	6/7-6/13
	圍棋心心相印
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機
2. 教師布題並講解，利用等量公理的天平關係，去猜出對方的棋子數
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	十九
	6/14-6/20
	五個公主
	n-III-2   
在具體情境中，解決三步驟以上之常見應用問題。
	R-5-2
四則計算規律(II):乘除 混合計算。「乘法對加法或 減法的分配律」。將計算規 律應用於簡化混合計算。熟 練整數四則混合計算。
	1. 引起動機，結合有趣的讚美小魔術
2. 教師布題並講解
3. 學生實作
4. 數學工作單
	國際教育
	實作
表演
	1
	社會

	廿
	6/21-6/27
	瘋子洗牌法
	r-III-3   
觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
	R-5-3 
以符號表示數學公式:國 中代數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號的結合」的經驗。應併入 其他教學活動。
	1. 引起動機，怎麼洗牌都一如預測
2. 教師布題並講解，什麼是永遠不會變的洗牌原理
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	

	廿一
	6/28-6/30
	笑臉哭臉
	s-III-6   
[image: ]認識線對稱的意義與其推論。  

	S-5-4
線對稱:線對稱的意義。「對 稱軸」、「對稱點」、「對 稱邊」、「對稱角」。由操 作活動知道特殊平面圖形 的線對稱性質。利用線對稱 做簡單幾何推理。製作或繪 製線對稱圖形。 
	1. 引起動機，透過撲克牌的冷知識
2. [bookmark: _GoBack]教師布題並講解，找出對稱，認識線對稱和點對稱圖形
3. 學生實作
4. 數學工作單
	
	實作
表演
	1
	綜合活動

	廿二
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	備註： 

	

	

	✽以上表格若不敷使用請自行增列。
✽教育部的學生成績考察辦法中規定：學生成績之考查，以獎勵及輔導為原則。各校可參酌下列十五種評量方式選擇辦理：1.紙筆測驗、2.口試、3.表演、4.實作、5.資料蒐集整理、6.作業、7.報告、8.設計製作、9.鑑賞、10.晤談、11.自我評量、12.同儕互評、13.校外學習、14.實踐、15.其他。
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