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美創科技跨域課程實踐



報告大綱

學校課程願景的確立-培養創客智慧家

校本課程架構的建立-

跨域的創客課程發展-在創作中學習

跨域的創客課程實踐-

分秒必真、時時揚善
、四季皆美



64年～ 79年～ 87年～ 98年～

健康、自信、尊重、樂群

創校建設期 蓬勃發展期 深耕經營期 優質創新期 標竿典範期

106年～

1.提倡城鄉交流
活動

2.89年成立「隆
宛然」掌中劇
響譽全國

3.發展「唐詩教
學」本位課程

4.98年度榮獲教
育部交通安全
「金安獎

1.79年更名臺北
市文山區興隆
國民小學

2.班級數及學生
人數最多

3.重視校園營造
4.榮獲校園綠美
化績優學校

1.打造創客智慧
校園，晉級標
竿典範學校

2.發展『創客生
活』課程

3.發展『創客藝
術』課程

4.發展『創客科
技』課程

5.發展『創客文
化』課程

6.讓孩子天賦發
光

7.照顧好每一位
孩子

1.讀報教育種子
學校

2.教育部品德教
育績優學校

3.深耕閱讀績優
學校

4.優質學校-校
園營造獎、學
生學習獎、資
源統整獎、專
業發展獎

5.友善校園績優
學校

6.教育部防災教
育計畫金獎

7.教育111標竿
學校認證

1.成立臺北市立
興隆國民小學

2.建立各種制度
致力師資培育

3.73年成立資優
班

4.致力修建校舍
5.76年成立附設
幼稚園

6.桌球發展運動
重點學校

7.致力體能教育
推展



興隆國小
•課程願景：
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打造創客智慧學校 培養創客智慧家



興隆國小
•課程願景：打造創客智慧學校 培養創客智慧家

•執行策略
集思廣益

核心小組

願景論述

理念主軸 階段目標

課程架構

課程設計

課程實踐 課程反思

行銷特色

參與競賽

建立品牌
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共思共創

以終為始

循序漸進

往復修正

從做中學



迎向新課綱的準備歷程

校訂課程建構(106.11-107.07)

課程架構

課程地圖

課程計畫

校訂課程試行(107.08-108.07)

排入課表

全校試行

累積經驗

校本課程建構(107.12-108.07)

即時發現問題

立即反思修正

展現創客精神

迎向108新綱

校本課程實踐
(108.08-109.07)

持續發展

邁向卓越



領域會議/學年會議
課程發展委員會
專家指導與諮詢

課程核心小組
1. 研議學校課程願景、目標
2. 課程規劃、課程架構、課程設計
3. 價值論述、溝通理念、課程統整

課程實踐團隊
1. 學年主任
2. 音樂、美勞、科技、英語…各領域

創意思考-
(想)

創新實作-
(做)

創客分享-
(展)

創造價值-
(效)



分秒必「真」 -
科技領航員

特色
主題

教學
主題

打造創客智慧校園
培養創客智慧家

課程
主軸

課程
願景

分秒必「真」-主動探究 時時揚「善」-團隊共好
四季皆「美」-自信展能

四季皆「美」 -
生活藝術家

時時揚「善」 -
國際溝通者

美創科技 國際英語 戲戲品味程式設計 文創饗宴邏輯創思

創客
分享

創客市集 智慧創作
擂台

英語遊學趣 主題創作館 戲劇影像館 美學生活館



五年級課表

節 一 二 三 四 五

晨 邏輯
創思

1 國語 國語 邏輯
創思

國語 國語

2 數學 社會 數學 數學 數學

3 文創
饗宴

社會 健康 社會 戲戲
品味

4 體育 英語 體育 國際
英語

戲戲
品味

5 自然 音樂 美創
科技

國語

6 自然 程式
設計

美創
科技

音樂

7 英語 本土
語

自然 專題
研究

校訂特色課程規劃

科目
名稱

主要
領域

融
入
領
域

每
週
節
數

教學主
題

預定教學內容 學習成果
博覽會

美創

科技

彈性
課程

美
勞

1 生活智
慧王

1.生活中的設計(雷雕輔助)
2.手作木工切切切

創客
市集

程式

設計

彈性
課程

科
技

1 藝想方
程式

聲光藝術裝置scratch基礎設計 智慧創作
擂台

國際

英語

彈性
課程

英
語

1 國際筆
友會

1.語言溝通磨練口語及書寫
2.跨學科知識融入英語教學

英語遊學
趣

邏輯

創思

彈性
課程

國
語

2 與作家
有約

穿越時空遇見你 主題創作
館

數
學

1 專題研
究

達文西密碼 主題創作
館

戲戲

品味

音樂 1 戲劇卡
麥啦

面面劇到/換劇話說/熟能聲巧 戲劇影像
館

綜合 綜
合

2 面面劇
到

聲聲不息、熟能「聲」巧 戲劇影像
館

文創

饗宴

美勞 藝
文

1 壓印版
畫樂趣
多

1. 紙版、新樹酯版
2. 紅包設計製作、藏書票設計

美學生活
館

音樂 藝
文

1 音樂任
我行

翻轉音樂,運用軟體改編音樂，
並能完成自己的作品

美學生活
館

彈性
課程

綜
合

1 大展身
手

戲說人聲--劇本改寫(草船借箭、
空城計……)

美學生活
館



特
色
課
程
地
圖
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• 橫向連結問題
• 不同主題課程之間：內容重疊需要合併簡化

• 縱軸連貫疑義
• 跨年級課程之間：概念重複需要系統結構

• 高年級導師課程發展擔負過重：科任行政參與



108學年度課程計畫修正
• 課程實踐與檢討
1.邀請專家學者指導

2.主題課程簡化與合併

3.課程時數修正研討

4.課程回歸3面9向核心素養

5.課程地圖修正

6.發展縱向連貫及橫向統整的特色課程

• 課程計畫撰寫
1. 2~5月，規劃8次全校課程計畫共寫共作研習

2.核心小組研擬課程計畫參考範本

3. 6月中旬課發會審核

4. 7月課程計畫上網

PDCA模式-Check 檢討

新綱
精神

學習
本質

實踐
經驗



臺北市

興隆國民小學



-以美創科技課程為例

興隆跨域課程的實踐



利用身邊的
各種資源：
• 軟體
• 硬體
• 材料
• 人力資源

-讓想像落地
在創作中學習

四創一體的創
客教育:
創意思考-(想)
創新實作-(做)
創客分享-(展)
創造價值-(效)



• 環保科學遊戲動手做

• 建構數位學習平臺

• 配合課程主題E化教材

設計

• 數位學習專業成長

• 開發製作教學媒材

•設計適性輔助教具

• 行動輔具融入教學

• 進行E化教學研討

• 教學即時回饋

• 從教學需求出發：發現
籃球戰術指導需求，師
生共同研討解決方案，
啟動創客實作，解決問

題。

• 從創作需求出發：師
生共思將美術創作（手
繪圖數位化）結合雷

雕、3D列印、程式設

計，完成光雕作品創作。

藝文

領域

健體

領域

自然

科技

特教

課程

美創
科技



營造與社區共享的美感經驗



美勞老師指導學生如何設計光雕草稿 教師說明課程目標

學生設計故事性圖案草稿 學生設計故事性圖案草稿



學生設計故事性圖案草稿 用繪圖軟體細修光雕圖

師生確認光雕圖式 教師介紹雷射雕刻機



雷射光雕機雕出學生設計圖 科技教師說明電路版運作原理

學習Scrtch程式設計 習寫Scrtch程式



運用Scrtch程式設計 應用Scrtch及電路版設計LED燈光

教師介紹電池串聯等電學原理 教師介紹電池串聯等電學原理



教師介紹電池串聯等電學原理 學生操作電池線路拼接

學生操作電池線路拼接 教師示範如何組合LED及電池線路



教師示範如何組合LED及電池線路 教師示範如何組合方形燈罩

學生組合方形燈罩 學生組合方形燈罩



成品完成拍照留念 成品完成拍照留念

成品完成拍照留念 成品完成拍照留念



教材開發視覺提示



籃球戰術教學，師生的困擾，有時候……
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老師，請看著
我的眼睛，我
真的有認真聽，
但是…….

等一下，1號傳給
2號，然後空手跑
到對方5號位置前

再切出來…

如果可以有具體的提示方式，
那就太好了…….



師生共思共創，將想法實作出來……



2.x 版
Arduino Nano App Inventor 2RF433 無線收發模組



戰術執行



一機多用途
籃球 樂樂棒球 樂活班專注力訓練



謝謝您的聆聽


